2025-2026 METU SEZONO
SOSTINES KREPSINIO MOKYKLOS ORGANIZUOJAMO VILNIAUS PAUKSTYNO
VITIRON KIDS CEMPIONATO NUOSTATAI

1. TIKSLAI IR UZDAVINIAI

1.1 IiSsiaiskinti stipriausia komandas bei perspektyviausius zaidéjus skirtingose

amziaus grupése;

1.2 populiarinti krepSinj, kaip sporto Saka, skatinti moksleivius jj zaisti;

1.3 siekti, kad kiekvienos rungtynés biity apraSomos ir skelbiamas jy rezultatas
tinklapyje www.skm.It ;

2. VADOVAVIMAS IR VYKDYMAS

2.1 Cempionata organizuoja Sostinés krep§inio mokykla (toliau SKM), o vykdyma koordinuoja
varzyby Vyr. Teis¢jas. SKM direktorius priima visus sprendimus, susijusius su Nuostatuose
nenumatytais atvejais. Sostinés krepSinio mokykols biistiné yra Lietuvoje, Vilniuje, Saltoniskiy g.
34A.

2.2 Cempionatas vykdomas 2025 m. spalio — 2026 m. birzelio ménesiais.

3. KOMANDU IR ZAIDEJU REGISTRAVIMAS

3.1 Cempionate dalyvauja visos, pareiskusios norag komandos.

3.2 Treneris turi uZpildyti e-paraiSka (aplanko pavadinime nurodyti trenerj, komandos
pavadinima ir grupe), kurig numato SKM, ir iki 2025 m. Rugséjo 21 dienos IMTINALI turi atsiysti
el.pastu: karolis@skm.It. ParaiSkoje galima registruoti iki 25 dalyviy.

3.3 CEMPIONATE NELEIDZIAMA REGISTRUOTI RINKTINIU, MKL A, B, C DIVIZIONU
VARZYBOSE DALYVAUJANCIU KOMANDU AR MKL KOMANDOSE REGISTRUOTU
ZAIDEJU. SI TAISYKLE GALIOJA IR G4 GRUPEJE PIRMOJO ISSUKIO CEMPIONATE
ZAIDZIANTIEMS ZAIDEJAMS IR KOMANDOMS. TAM CEMPIONATE BUS ATSKIRA
"ELITE” GRUPE.

3.4_VIENAS DALYVIS GALI BUTI REGISTRUOJAMAS NE DAUGIAU KAIP DVIEJOSE
CEMPIONATO KOMANDOSE, TACIAU NEGALI BUTI REGISTRUOJAMAS ZAISTI TOS
PACIOS AR JAUNESNIU GRUPIU KOMANDOSE. TOKIU ZAIDEJU, KURIE
REGISTRUOJAMI ZAISTI ANTRAME CEMPIONATE VYRESNEJE GRUPEJE, KOMANDOJE
NEGALI BUTI DAUGIAU NEI 4 (KETURI).

3.5 G1 grupéje 1 komandos paraiska gali biiti jtraukiami ir 2007 m. gimimo zaidéjai kurie yra SKM
auklétiniai ir sportuoja kartu su Vitiron G1 grupés komanda, taciau nedalyvauja MKL varzybose ar
néra registruott MKL komandose. Zaidéjy limitas néra taikomas.

3.6 Kitose grupése, norint leisti Zaisti vyresniems Zaidéjams, treneris pildo praSyma (laisva forma) del
kokios priezasties tas Zaidéjas galéty zaisti jaunesniy amziaus grupeje (pvz. grupéje 1 vyresnis vaikas,
néra grupéje vaiky surinkti komandai, labai silpnas/naujai lankantis, turintis negalig ir kt.) VitirON


http://www.skm.lt/
mailto:karolis@skm.lt

KIDS Vilniaus paukStyno ¢empionate. PraSymai bus nagriné¢jami ¢empionato vyr. Sekretoriaus ir
sporto skyriaus vadovo nustatyta tvarka.

Patvirtinus praSymus rungtyniy protokole komandoms leidZiama registruoti ne daugiau dviejy tokiy
zaidéjy.

3.7 Kiekvieny rungtyniy protokole leidziama registruoti 15 zaidéjy.

4. KOMANDU PARAISKOS

4.1 Komandos prieS rungtynes privalo turéti atspausdinta arba turéti telefone SKM patvirtintg
paraiska. Si paraiska prie§ rungtynes turi bati pateikiama rungtyniy sekretoriui. Komandos turi teise
papildomai registruoti dalyvius ne véliau, kaip likus 2 dienoms iki paskutiniy I etapo varzyby
rungtyniy. Tokiu atveju reikia atnaujinti paraiSka nurodant naujus zaidéjus ir atsiysti jg varzyby Vyr.
Teis¢jui.

5. CEMPIONATO VYKDYMO SALYGOS

5.1 Cempionatas vykdomas pagal oficialias FIBA krepsinio taisykles ir §iuos Nuostatus bei laikantis
Garbingo Zaidimo (Fair Play), LKF etikos ir drausmés kodekso. Cempionatas vykdomas pagal
pateiktas varZyby vykdymo sistemas atskirose grupése. Visose amZziaus grupése vykdomos Finalo
ketverto varzybos, kuriose komandos kovoja dél I-IV viety. I ir II etapo varzybose komandoms uz
laimétas rungtynes skiriami 2 taskai, uz pralaimétas — 1 taskas, uz neatvykimg arba atvykima nepilnos
sudéties - 0 tasky.

5.2 Komandai, | etapo varZybose neatvykus ] rungtynes arba atvykus neturint minimalaus zaidéjy
skaiciaus (G3-G6 grupése — 8 Zzaidéju, G7-G9 grupése — 9 zaidéju), iskaitomas techninis
pralaiméjimas rezultatu 0:20 ir skiriama 0 tasky.

5.3 ISskyrus Force majeure atvejus (liga, mazas vaiky skaicius grupéje). Jeigu tokia situacija I ir II
etapo varZybose pasikartoja tris kartus, komandai leidZiama pabaigti II etapo varZybas. Taliau ji
nebegali pretenduoti | atkrintamagsias varZybas, o tos komandos II etapo visy rungtyniy rezultatai yra
anuliuojami.

5.4 Dviems komandoms surinkus vienoda tasSky skai€iy, pirmenyb¢ suteikiama tarpusavio susitikimy
nugalétojui (1. Pagal tarpusavio pergales; 2. Pagal tarpusavio rungtyniy jmesty/praleisty tasky
skirtuma). Jei dviejy komandy tarpusavio rungtyniy rezultatas yra lygus, pirmenybe teikiama
komandai, turiniai geresnj bendra jmesty/praleisty taSky santykj grupéje (santykis skaiiuojamas
dalybos biidu). Surinkus vienodai taSky daugiau kaip dviems komandoms, pirmenybe¢ teikiama
komandai, turinfiai daugiausiai laiméjimy jy tarpusavio susitikimuose. Jei laiméjimy skaicius
vienodas, vietos nustatomos pagal geresnj imesty/praleisty tasky skirtumg tarp komandy, turinciy po
lygiai tasky tarpusavio susitikimuose. Jei visi rodikliai sutampa, pirmenybé teikiama komandai,
turinciai geresnj bendra jmesty/praleisty tasky santykj grupéje.

5.5 Atkrintamosios varzybos bus vykdomos ZaidZiant vienerias rungtynes, aukStesn¢ vieta grupés
etape uzémusios komandos saléje, jeigu néra susitarta kitaip. | tolimesn; etapa patenka rungtynes
laimejusi komanda.



5.6 Sostinés krepSinio mokyklos ¢empionatas jvairaus amziaus grupése vykdomas atsizvelgiant j
Lietuvos Moksleiviy krepsinio lygos (MKL) varzybose taikomas taisykles bei iSlygas.

5.7 Grupiy varzybos G1-G3 ir ELITE: turi buti suzaistos iki varzyby tvarkarastyje nurodytos datos.
Jos vyksta pagal komandy treneriy abipusj susitarimg. ISskirtinais atvejais ir gavus varzyby Vyr. Teiséjo
leidima, rungtynés gali biiti suzaistos véliau, bet ne véliau, nei paskutine einamojo etapo varzyby diena.

5.8 Grupiy varzybos G4-G9 varzybos yra vykdomos turais, kuriy datos bus numatytos varzyby
tvarkarastyje, o vieta bus paskirta vyr. Teis¢jo arba SKM atsakingo asmens.

6. VARZYBU GRUPES IR VYKDYMO SISTEMOS

6.1 Cempionatas vykdomas grupése, o grupés sudaromos atsizvelgiant j dalyviy amziy bei komandy

pajéguma.
Varzybuy grupés:

G1 2008-2009 m.gim ir vyresni,
G2 2010-2011 m.gim.;
G3 2012-2013 m.gim;

G4 2014-2015 m.gim.;
G5 2015-2016 m.gim;

G6 2016-2017 m.gim.;
G7 2017-2018 m.gim.;

G8 2018 m. gim. ir
jaunesni;

G9 Mergaites
ELITE (rinktinés)

6.2 Varzyby vykdymo sistemos:

Varzybos bus vykdomos etapais, priklausomai nuo uZzsiregistravusiy komandy skaiciaus.

I variantas. Jeigu grupéje bus 10 ir daugiau komandy, tai I etape visos komandos bus suskirstytos |
pogrupius pagal pajéguma ir Zais dviejy raty sistema (namai, iSvyka).
I etapas — F4, kuriose dalyvaus kiekvieno pogriipio 4 stipriausios komandos.

II variantas. Jeigu grupéje bus 8 (astuonios ir maziau) komandy, tuomet I etape visos komandos
varzysis dviejy raty (namai, iSvyka), o keturios stipriausios pateks j F4.

III _variantas. G7 ir G8 grupése I etape komandos rungtyniaus VIENO rato sistema, po to
ketvirtfinaliai ir F4

*Pagal komandy skaiciy gali keistis raty sistema



7. SPECIFINES TAISYKLES

7.1 Rungtyniy kamuolys “MOLTEN":
#7: G1 ir G2 grupéje;
#6: G3 grupéje;

#5: G4, G5, G6, G7, G8, G9 grupése;

7.2 Rungtyniy formatas:
Gl1, G2, G3, G4 grupése zaidziama 5 pries 5;
Gl ir G2 grupése zaidziama kaip suaugusiy rungtynése; t.y. uztenka 5 zaidéjy.

7.3 Rungtyniy laikas:

G1-G3 ir ELITE grupés: 4 kéliniai po 10 minuciy stabdomo laiko pagal FIBA taisykles.
Pratesimo laikas 5 min.

G4-G6 grupés: 6 kéliniai po 6 minutes nestabdomo laiko.

Laikas stabdomas tik: pirmy 5 kéliniy paskutines 15 sekundziy, metant baudas, priverstinio stabdymo metu,
paskutinio kélinio paskutines dvi minutes ir pratesime.

Pratesimo laikas: 3 min.

Pirmi 5 kéliniai zaidZiami be minutés pertraukéliy. Paskutiniame kélinyje komanda turi dvi minutés pertraukéles.
Pasibaigus kéliniui treneris iSkart leidzia zaisti kitg sudét;.

G7-G9 grupés: 8 kéliniai po 4 minutes nestabdomo laiko.

Laikas stabdomas tik: pirmy 7 kéliniy paskutines 15 sekundziy, minutés pertraukélés metu, priverstinio
stabdymo metu, paskutinio kélinio paskutines dvi minutes ir pratesime.

Pratesimo laikas: 2 min.

Pirmi 7 kéliniai zaidZiami be minutés pertraukeliy. Paskutiniame kélinyje komanda turi vieng minutés
pertraukele.

Pasibaigus kéliniui treneris iSkart leidzia Zaisti kitg sudeét].

7.4 G3 grup¢je zaidziama 5x5.

Pirmi du kéliniai zaidziami dviem skirtingais penketais. Antrame kélinyje gali zaisti tik Zaidéjai, nerungtyniave
pirmame kélinyje. Tre¢iame ir ketvirtame kéliniuose Zaidéjy keitimai neribojami.

Minimalus zaidé¢jy skaicius rungtyniy pradZioje — 8.

Komandai atvykus j rungtynes tik su 8 Zaid¢jais, antrame kélinyje turi Zaisti tik Zaidéjai nerungtyniave
pirmame kelinyje, o varZovy komandos treneris savo nuoZiiira leidzia rungtyniauti dar dviems Zaidéjams 18
pirmojo penketuko.

Pirmuosiuose dviejuose kéliniuose negalimi zaidéjy keitimai iSskyrus atvejus kai zaidé€jas susizeidzia, gauna 5
asmenines prazanagas ir negali tgsti rungtyniy, komandai leidZziama atlikti keitimus.

7.5 G4 grupéje zaidziama 5x35.

Pirmi du kéliniai zaidziami dviem skirtingais penketais. Antrame kélinyje gali zaisti tik zaid¢jai, kurie
nerungtyniavo pirmame kélinyje. Tre¢iame - SeStame kéliniuose Zaidéjy sudéties keitimai neribojami
(Zaidéjas/ai gali Zaisti kelis kélinius).

Minimalus zaidéjy skaicius rungtyniy pradzioje — 8.

Komandai atvykus j rungtynes tik su 8 Zaidéjais, antrame kélinyje turi zZaisti tik Zaidéjai nerungtyniave
pirmame kélinyje, o varzovy komandos treneris savo nuozitira leidZia rungtyniauti dar dviems zaidéjams 18
pirmojo penketuko.

Pirmuosiuose penkiuose kéliniuose negalimi zaidéjy keitimai. ISskyrus atvejus kai zaidéjas susizeidzia, gauna
5 asmenines prazanagas ir negali testi rungtyniy, komandai leidziama atlikti keitimus.

G3 ir G4 grupiy komandai, j rungtynes atvykus turint maZiau nei 8 Zaidéjams, jskaitomas techninis
pralaim¢jimas 0:20. | RUNGTYNES ATVYKUS TURINT MAZIAU NEI 8 ZAIDEJAMS, [SKAITOMAS
TECHNINIS PRALAIMEJIMAS 0:20, NESKIRIANT JAI TASKU, BET KOMANDU SUSITARIMU



RUNGTYNES GALI BUTI SUZAISTOS, KAIP NEKONKURSINES. (I$skyrus force majeure atvejus, kai
grupéje néra daugiau vaiky ar serga vaikai)

7.7 G5 ir G6 grupése zaidziama 4 pries 4:

Pirmi du kéliniai zaidziami dviem skirtingais ketvertukais. Antrame kélinyje gali zaisti tik zaidéjai, kurie
nerungtyniavo pirmame kélinyje. TreCiame-SeStame kéliniuose zaidéjy sudéties keitimai neribojami (zaidéjas/ai
gali zaisti kelis kélinius).

Minimalus zaidéjy skaicius rungtyniy pradzioje — 8.

Komandai atvykus j rungtynes su maziau nei 8 zaidéjais, antrame kélinyje turi zaisti tik Zaidéjai, nerungtyniave
pirmame kélinyje, o varzovy komandos treneris savo nuozitra leidzia rungtyniauti likusiems zaidéjams i$
pirmojo ketvertuko.

Pirmuosiuose penkiuose kéliniuose negalimi zaidéjy keitimai. ISskyrus atvejus, kai zaidéjas susizeidzia, gauna
5 asmenines prazanagas ir negali testi rungtyniy, komandai leidziama atlikti keitimus.

KOMANDAI, I RUNGTYNES ATVYKUS TURINT MAZIAU NEI 8 ZAIDEJU, ISKAITOMAS
TECHNINIS PRALAIMEJIMAS 0:20, NESKIRIANT JAI TASKU, BET KOMANDU SUSITARIMU
RUNGTYNES GALI BUTI SUZAISTOS, KAIP NEKONKURSINES (I$skyrus ligos atvejus ar kai
grupéje néra daugiau vaiky).

7.8 G7, G8 ir G9 grupése zaidziama 3 pries 3:

Pirmi trys kéliniai zaidziami skirtingais trejetukais. Antrame kélinyje gali zaisti tik Zaidéjai, nerungtyniave
pirmame kéelinyje, treCiame kélinyje gali zaisti tik zaidéjai, nerungtyniave pirmuose dviejuose kéliniuose.
Ketvirtame-aStuntame kéliniuose zaidéjy sudéties keitimai neribojami (Zaid¢jas/ai gali zaisti kelis kélinius).
Minimalus zaidéjy skaicius rungtyniy pradzioje — 9

Komandai atvykus j rungtynes su maziau nei 9 zaid¢jais, tre¢iame kelinyje turi zaisti tik zaidéjai,
nerungtyniave pirmuose trijuose keéliniuose, o varzovy komandos treneris savo nuoziiira leidzia rungtyniauti
kitiems zaid¢jams i§ jau rungtyniavusiy tarpo.

Pirmuosiuose septyniose kéliniuose negalimi zaidejy keitimai. ISskyrus atvejus, kai Zaidéjas susizeidzia,
gauna 5 asmenines praZanagas ir negali testi rungtyniy, komandai leidziama atlikti keitimus.

KOMANDAI, | RUNGTYNES ATVYKUS TURINT MAZIAU NEI 9 ZAIDEJUS, JSKAITOMAS
TECHNINIS PRALAIMEJIMAS 0:20, NESKIRIANT JAI TASKU, BET KOMANDU SUSITARIMU
RUNGTYNES GALI BUTI SUZAISTOS, KAIP NEKONKURSINES. (I§skyrus force majeure atvejus, kai
grupéje néra daugiau vaiky, ar vaikai serga).

8. TAISYKLIU ISSKIRTINUMAI

Komandos Zaidzia vadovaujantis FIBA tarptautinémis krepSinio taisyklémis su Siomis i§lygomis:
8.1 Metant baudas kamuoliui atitriikus nuo ranky, baudos metimo linijg perZzengti galima G4, G5, G6.

8.2 G7 G8 ir G9 grupése baudy metimai nemetami, 0 komanda gauna tiek tasky kiek vertas metimas (2
arba 3 taSkai). Pataikius metimg su prazanga skiriama 3 arba 4 taSkai (iSskyrus paskutines dvi
paskutinio kélinio minutes). Tada baudos metimai metami kaip ir priklauso. Metamas tik vienas baudos
metimas uz kurj skiriami 2 arba 3 taskai.

Surinkus 4 komandines prazangas kélinyje ir prasiZzengus ne metimo metu, prieSininky komanda gauna 2
taskus.

8.3 G7, G8 ir G9 grupése varzyby metu rungtyniy teiséjai nelie¢ia kamuolio ir jiems jo duoti nereikia
(18skvyrus baudos, priverstinio stabdymo dél traumos ar kitais atvejais). Zaidéjas paima kamuolj ir ji i§simeta
toje vietoje kur yra artimiausia uzribio linija.

8.4 Pirmojo ISSukio amziaus komandoms (G4 ir G5) grupése galioja 3 sekundziy gynybos baudos
aiksSteléje taisyklé.




8.5 G4-G9Y grupiy rungtyniy metu pasiekus 30 tasky skirtuma Svieslentéje rezultatas i§jungiamas
(nerodomas), rezultatas protokole toliau neskai¢iuojamas — fiksuojamas kaip galutinis rezultatas, rungtynés
tesiamos ir uzbaigiamos nebestabdant laiko. Si nuostata netaikoma atkrintamyjy varzyby metu.

8.6 G1-GY grupése draudziama gintis zonine gynyba, bei naudoti zoninj presinga.

8.7 G5, G6, G7, G8 grupése draudziama naudoti puoléjo dvigubg gynyba. Puoléjo dviguba gynyba galima
naudoti tik baudos aikstel¢je.
Draudziamos gynybos vertinimo kriterijai:

kai gynéjas, Zaidziantis vidingje tritaskio metimo zonoje, dengia tam
t1qu AIKSTES PLOTA, o ne KONKRETU Zaidéja.
- kai vienu metu vieng puoléjg dengia du ar daugiau gynéjy (dviguba gynyba);
8.8 G1, G2, G3, G4 grupése dviguba gynyba pries puolancios komandos zaidéjg leistina Siais

atvejais:

— dviguba gynyba pries puoléjg su kamuoliu galima puolanc¢ios komandos puolimo zonoje zaidziant 2x2
situacijose ("2x2" (Pick N Roll) bei "I ranky j rankas" (Handoff) situacijos).

8.9 Gl, G2 grupése galima gintis dviguba ginyba visoje aikstéje.

8.10 G7, G8 grupése draudziama gintis varzovy aikstés puséje, iSskyrus paskutiniojo kélinio ir papildomo
laiko paskutines 2 minutes. Draudimas jsigalioja komandai pilnai apvaldzius kamuolj (ziiir. 24 sek. taisykle)
arba jai jmetant kamuolj i$ uzribio savo gynybos zonoje.

Sankcijos uz 4 ir 5 punkty pazeidimus:

- pirma kartg pazeidus — jspé€jamas treneris, kamuolys perduodamas puolanciajai komandai ir
po isp¢jimo i§ naujo suteikiamos 24 sekundés atakai;

- pazeidimui pasikartojus treneris baudziamas technine prazanga (,,C*).

- komandos treneriui gavus antraja techning prazanga, rungtynés nutraukiamos ir komandai
iskaitomas techninis pralaim¢jimas rezultatu 0:20, nepriklausomai nuo rezultato, esan¢io rungtyniy
sustabdymo momentu.

8.11 G5, G6, G7, G8 ir grupése puolime draudZiama naudotis bet kokiomis uztvaromis. UZ tai
komandos bus baudziamos prazanga puolime ir neteks kamuolio kontrolés.

8.12 G7, G8 egrupése negalioja 3s baudos aikSteléje, 8s iSsivarymo 1§ savo zonos ir vidurio linijos
taisykleés.

8.13 G1-GY grupése galioja 5 sekundziy iSsimetimo taisyklé, siekiant iSvengti specialaus nestabdomo
laiko gai§imo.

9. RUNGTYNIU TEISEJAI IR JU SKYRIMAS

9.1 G1-G3 amziaus grupése teiséjauja bei protokolus raso (SKM paskirti teis¢jai ir sekretoriai), o kitose
grupése — varzyby vyrteis¢jo paskirti Sostinés krepSinio mokyklos treneriai ir sekretoriai.

PraSyma, dél teiséjy paskyrimo G1-G3 grupiy konkrecioms rungtynéms, privaloma uzpildyti internete
specialiai tam sukurtoje docs.google formoje, likus ne maziau 10 dieny iki rungtyniy pradZios. Siag forma
uZpildo namy rungtynes ZaidZian¢ios komandos treneris.

10. PROTESTAS. JO PADAVIMO IR SVARSTYMO TVARKA

10.1 Protesto padavimo tvarka reglamentuoja FIBA tarptautinés krepSinio taisyklés. Visi protesto atvejai bus
svarstomi ir sprendimai priimami per penkias darbo dienas, nuo protesto padavimo dienos. Protestg svarstys
SKM direktorius ir varzyby vyr. teiséjas. Sprendimas dél Protesto yra galutinis ir neskundziamas.



11. FINALO KETVERTO VARZYBU ORGANIZAVIMAS

11.1 Finalinj ketvertg organizuoja Sostinés krepSinio mokykla vienoje 1§ geriausiy saliy, kurioje sportuoja
Sostinés krepsinio mokyklos cempionato dalyviai.

12. TRENERIU PAREIGOS

12.1 Rungtyniy Seimininky komandos treneris privalo atvykti ne maziau kaip 30 min. iki rungtyniy pradzios
ir pasiriipinti sekretoriato darbuotojy darbo vieta bei visa reikalinga jranga: elektroniniu ar vartomu tablo,
dviem komandines prazangas rodanciais zymekliais, atakos krypties rodykle (possession). Paskutiniy varzyby
komandy treneriai privalo sutvarkyti sporto sale, grazinti inventoriy (kamuolius, tablo) i vieta.

12.2 Seimininky komanda privalo pasiriipinti pirmos pagalbos vaistin¢le, bei $aldancia priemone.

12.3 Medikai budi tik tury metu.

12.4 Pasibaigus rungtynéms G1-G3 ir ELITE grupése, Seimininky komandos treneris privalo i§ karto
nufotografuoti rungtyniy protokolg ir nuotrauka ne véliau kaip per vieng dieng iSsiysti el.paStu
karolis@skm.It, kitose grupése §j darbg atlieka turo sekretorius arba Seimininky komandos zaidusios
paskutines varzybas treneris.

12.5 Cempionato rungtyniy metu treneriai privalo vilkéti tvarkinga apranga.

13. APDOVANOIJIMAI

13.1 Komandos, savo amziaus grupése uzémusios 1-3 vietas (G1-G4 grupése) ir 4 vietas (G5-G9
grupése) apdovanojamos SKM ijsteigtais prizais ir medaliais. Visi finalininkai apdovanojami SKM isteigtais
prizais.

14. TRIUKSMO APRIBOJIMAI

14.1 SKM Vilniaus paukstyno Vitiron Kids ¢empionato rungtyniy metu zitirovams yra uzdrausta
naudoti garsines priemones (jvairias diidas, buignus bei kitas mechanines, bei elektronines garso
skleidimo priemones).

Rungtyniy metu uZfiksavus, kad naudojamos garso skleidimo priemonés, rungtyniy vyr. teisé¢jas gali
stabdyti rungtynes ir pareikalauti komandy treneriy kreiptis j savo sirgalius, kad Sie nebenaudoty
draudZiamy garsiniy priemoniy.
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